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ACIKLAMALAR

ALAN Cocuk Gelisimi ve Egitimi

DAL Erken Cocukluk Egitimi

MODULUN ADI Drama Etkinlikleri

MODULUN SURESI 40/22

MODULUN AMACI .Og.re.:nc.lyg drama .etklnhklerl hazirlama ve uygulama ile
ilgili bilgi ve beceriler kazandirilacaktir.

MODULUN OGRENME 1. }I;Z?ln;;,r;b‘illee cg:l:ierrligzelere uygun drama etkinlik plani

L% N L U3 2. Dramatik etkinlikler dosyasini sunabileceksiniz.

EGITIiM OGRETIM Donamim: Bilgisayar, projeksiyon, yazici, cd ¢alar,

ORTAMLARI VE dramatik egitimde kullanilan araglar

DONANIMLARI Ortam: Bilgisayar, Drama Sinifi, Oyun Grubu
Modiiliin i¢inde yer alan, her faaliyetten sonra verilen
O0lcme araclar1 ile kazandigimiz bilgileri olgerek kendi

OLCME VE kendinizi degerlendireceksiniz.

DEGERLENDIRME Ogretmen, modiiliin sonunda 6lgme araci ( test, g¢oktan

segmeli, v.b ) kullanarak modiill uygulamalart ile
kazandigimiz bilgi ve becerileri dlgerek degerlendirecektir.
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GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Okul o6ncesi donemde sunulan nitelikli egitim, ¢ocugun biitiin gelisim alanlarim
destekler. Bu kapsamda okul dncesi egitimde yer verilen drama etkinlikleri, 6grenmelerin
yasantiya bagli olarak gerceklestigi dnemli bir etkinlik siirecidir.

Dramatik etkinlikler, okul Oncesi egitimde c¢ocugun her alandaki gelisimini
destekleyen ve eglenirken Ogreten caligmalardir. Caligmalarin amacina ulasabilmesi i¢in;
¢ocugun yas ve gelisim diizeyleri, ilgi ve ihtiyaglart goz oniinde bulundurulmali, dogru
tekniklerle ve kazanimlara uygun etkinliklerle calismalar gerceklestirilmelidir.

Modiil sonunda, kazanim ve gostergelere uygun drama etkinlik plam
hazirlayabileceksiniz. Ayrica dramatik etkinlikler dosyasi hazirlayip uygulayabileceksiniz.






OGRENME FAALIYETi-1

OGRENME KAZANIMI

Kazanim ve gostergelere uygun drama etkinlik plani hazirlayabileceksiniz.
ARASTIRMA

> Dramatik etkinliklerin okul 6ncesi egitim programinda yer alan kazanim ve
gostergelere uygun olmasinin 6énemini konusunda arastirma yapmak i¢in grup
calismasi yapiniz.

> Grubunuzla derlediginiz bilgileri degerlendirip tartisarak sunum haline getiriniz.

> Sunumuzu sinif ortaminda arkadaslarinizla paylasiniz.

1. KAZANIM VE GOSTERGELERE UYGUN
DRAMA ETKINLIK PLANI HAZIRLAMA

Erken ¢ocukluk déneminin baslangict; temel motor beceriler ve 6z bakim becerilerinin
kazanilmasi, dil geligimi, biligsel gelisim ve sosyal duygusal gelisimin en st diizeyde oldugu
donemdir. Cocukluk yillarinda kazanilan davraniglarin biiyiik bir kismu yetigkinlikte bireyin
kisilik yapisini, tavirlarini, aligkanliklarini, inang sistemini ve deger yargilarini bi¢imlendirir.
Bireyin gelisiminin dnemli bir bdliimiiniin gergeklestigi erken ¢ocukluk déneminde, ¢ocugun
olumlu uyaricilarla etkilesime gegerek iyi bir egitim almasi ve bu siirecin iyi
degerlendirilmesi dnemlidir.

Bu gercevede diisliniildiigiinde dramatik etkinlikler; cocuklara gbzlem yapma ve
birbirlerini taklit yoluyla 6grenme konusunda yardimci olmaktadir. Dramatik etkinliklerle
cocuklar, bagkasinin bakis agisindan bakarak onun nasil hissettigini anlayabilmekte, gercek
deneyim olmaksizin duygusal deneyimler yoluyla, cevreleriyle ilgili etkili bilgi
toplayabilmektedir. Bu o0zellikleriyle dramatik etkinlikler, ¢ocugu yaratict1 dramaya
hazirlamakta ve ¢ocuklarin hayal giiclerini, kisiler arasi iligkilerini ve biligsel siireglerini
desteklemektedir.



1.1.0kul Oncesi Egitim Programinda Yer Alan Kazanimlar ve
Gostergelere Uygun Dramatik Etkinliklerin Onemi

Milli Egitim Bakanlig1 Okul Oncesi Egitimi Programi, cocuklarm gelisim diizeylerine
ve bireysel ozelliklerine uygun, zengin uyarict ¢evre imkanlart saglayan, onlarin bedensel,
zihinsel, duygusal ve sosyal yonden gelismelerini destekleyen, kendilerini toplumun kiiltiirel
degerleri dogrultusunda en iyi bigimde yonlendiren ve ilkokula hazirlayan temel egitim
biitiinliigi i¢inde yer alan bir egitim siirecidir. Bu egitim siireci, gelisim alanlarina dayali
olarak belirlenen kazanimlar ve gostergeleri yoluyla gergeklestirilir.

Okul oncesi egitime yonelik belirlenen kazanimlara ulasmak amaciyla, ihtiyag
duyulan egitim ortamlar1 ve programlar1 olusturulur. Bu kapsamda, gergeklestirilen dramatik
etkinliklerin kazanim ve gostergelere uygun olmasi, cocugun gelisimi agisindan énemlidir.

Resim 1.1: Okul Oncesi Egitimde Dramatik Etkinlikler
1.1.1. Gelisim Alanlari ve Dramatik Etkinlikler

1.1.1.1.Bilissel gelisim

Biligsel yapmin gelisimi ile ¢ocuk; ¢evresindeki kisi, nesne, durum ve olaylarla ilgili
kavramlar olusturmaya baslamaktadir.

Gozlem becerilerini de kullanarak, 6zellikle 2-6 yaslarda cocuk boyut, renk, sayi,
miktar, sekil, duyu vb. kavramlar gelistirmektedir. Giinliik yasamda karsilagtiklar
problemlere ¢oziimler iiretebilmektedir. Uygun bir egitim ortamu sunulursa, etkinliklerinde
yaraticiliklarin1 ve imgelem giiglerini kullanabilmektedir.
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Bu dogrultuda, dramatik etkinlikler, cocugun biligsel becerilerinin gelisimini dogrudan
desteklemektedir.

> Taklit ve imgelem

Okul oncesi donemde drama, ¢ocugun gorsel algilarinin uyarilmasi yoluyla biligsel
gelisimine de katki saglamaktadir. Piaget'e gore zihinsel gelisim, simgesel taklit ve taklidin
igsellestirilmesiyle gelismektedir.

Vgotsky, ozellikle bilgilerin oyunla orgiitlendigini, bunun da "-mis gibi" oyunlarla
gerceklestirildigini &ne siirmektedir. Ornegin, cocuga hava giizel oldugunda kotii havadan
s0z etmek zor olmaktadir. Buna ragmen "-mis gibi" oyunlar araciligiyla ¢cocuklar, anlam ve
goriintli alanlarin1 birbirinden ayirt etmeye ve anlamlarin nesnel gostergelerden ayrildigi
stirekli imgesel durumlar yaratmaya baglamaktadirlar. Oyun etkinliginde bir tahta pargasi,
bebek yerine ya da bir gubuk, at yerine gecebilmektedir. “mis gibi” oyun, imgelemde
eylemlerin nesnelerden ¢ok diisiincelerden dogdugu, anlamlarin baskin oldugu bir diinyanin
yaratimini kapsamaktadir.

> Algi ve Bellek

Algi, anlama ve kavrama gelisiminde, ¢ocugun dikkatini yonlendirmesinde, duyu
becerilerinin geligmesinde ve tiim zihinsel siireglerin gelisiminde dnemli rol oynamaktadir.
Alg1 ve dikkat, bilginin duyusal kayittan, kisa siireli bellege aktarilmasini saglayan siirecler
olarak ele alinmaktadir. Dramatik etkinlikler ve drama sirasinda ¢ocugun, bir yandan
egitimcinin o anda verdigi yonergeyi algilamasi ve daha sonra hatirlamasi, diger yandan da
gecmis yasant1 ve bilgilerinden yararlanarak drama etkinligine katilabilmesi igin, kisa ve
uzun siireli belleginden yararlanmasi gerekmektedir.

Resim 1.2: Cocugun bilissel becerilerinin gelisiminde dramatik etkinlikler
> Dikkat /Konsantrasyon
Dikkatin saglanmasinda hem uyaric ile ilgili 6zellikler hem de bireyin kendisi ile

ilgili 6zellikler 6nemlidir. Ogretimde bireylerin gelisim 6zellikleri dikkate alinarak uygun
dikkat stratejilerinin se¢ilmesi ve uygulanmasi gerekmektedir.



Ozellikle, ¢ocuklarm ilgilendigi etkinliklerin secilmesi, ¢ocuklarm konuya
yogunlagsmalarini kolaylagtiracaktir. Dramatik etkinlikler ve drama sirasinda c¢ocuklarin,
egitimcinin yonergelerini ve rol dagilimimi, dikkatini yogunlastirarak izleyebildiklerinde
etkinliklere etkin katilim saglanabilir. Bu nedenle okul dncesi egitimde, dramatik etkinlikler
ve drama etkinlikleri hazirlanirken, ¢ocuklarin dikkat siireleri de g6z Oniine alinarak,
ilgilerini ¢eken konular se¢ilmelidir.

> Kesfetme

Okul 6ncesi donemde drama etkinlikleri, basarili deneyimler ve kesifler {izerine insa
edilmistir. Cocuklar okul oOncesi egitimde drama etkinliklerinde yeni fikirler
kesfetmektedirler. Ornegin, bir adada seyahat etmeye ihtiya¢ duyan 6 yas grubu cocuklar,
adalardan birindeki dev kaplumbagalarin ucabileceklerine karar verebilmislerdir. Gruptaki
cocuklar, bocekler iizerine yazilmig kitaplar arastirmak igin okul kiitliphanesini ziyaret
etmisler; ugabilecegini kesfettikleri bes kaplumbaga hakkinda hikayeler olusturmuslardir.
Onlarin resimlerini yapmiglar ve bulgularini diger ¢ocuklara sunmuslardir.

> Muhakeme Becerileri

Dramatik etkinlikler ve drama siirecinde ¢ocuklar yeni ve farkli birgok bilgi edinirler.
Bu bilgilere arkadaslarinin deneyimlerini gozlemleyerek ya da farkli yasantilara yelken
acarak ulagirlar. Muhakeme becerilerinin temelini olusturan bilgilerini, edindikleri yeni bilgi
ve deneyimlerle kiyaslar; benzerliklerini ve farkliliklarin1 ortaya koyar ve bu siirecte yeni
¢ikarimlar yaparlar.

Boylelikle tekrar yeni yasant1 ve bilgilere ulagirlar. Dramatik etkinlikler ve drama
etkinliklerinde cocuklar karsilagtiklar1 bir problem durumunu g¢ozebilmek i¢in 6nceden
edindikleri bilgileri tekrar gozden gegirerek, olaylari ve durumlar: birbirleri ile iligkilendirip,
olaylarin nedenlerini ve sonuglarini irdelerler.

> Problem ¢ozme ve Elestirel Diisiinme

Dramatik etkinlikler ve dramanin; ¢ocuklar arasindaki iligkilerde, problem ¢6zme
stirecindeki asamalar1 gerceklestirdigi ve elestirel diisiinmeyi sagladigi goriilmektedir.
Ozellikle okul éncesi egitimde drama, cocugun problemlere kendine 6zgii yollarla ¢dziim
buldugu, kendini ifade yollarindan biridir. Etkinlikler sirasinda aklindan gegen ¢oziim
yollarin1 deneyen cocuk, bunlarin igse yaramayanlarimi atar, faydali bulduklar iizerinde
problem ¢dzme becerilerini gelistirme imkani bulur.

> Bagimsiz Diisiinme ve Karar verme

Okul Oncesi egitimde dramatik etkinlikler ve drama sirasinda diisiincelerinin
yargilanmadan ve elestirilmeden kabul edildigini géren ¢ocukta, bagimsiz diisiinme ve karar
verme becerisi gelisebilir. Nasil canlandirma yapacagi ya da rol oynayacagi konusunda
miidahale edilmeyen ¢ocugun, kendi basina diisiinme ve karar vermeye firsati olmaktadir.



> Yaraticilik ve hayal Giicii

Dramatik etkinlikler ve drama, ¢ocuklarin yasanti yoluyla 6grenmelerini saglayan,
hayal giiclerini ve yaraticiliklarin1 destekleyen bir sanat dalidir. Cocuklarin bireyselligine ve
yaratici ifadesine deger verir ve saygi duyar. Ayrica zenginlestirilmis bir 6grenme ortami
sunmaktadir. Hayal etme giiciinii, sadece dramatik etkinlikler ve drama sirasinda degil, ayni
zamanda giinliik yasamda da kullanabilmelerini saglamaktadir.

1.1.1.2.Dil gelisimi

Dramatik etkinlikler ve drama, cocuklarin sadece ifade sekillerini degil; sozciik
dagarciklarinin gelisimini de destekleyen bir etkinliktir. Etkinlikler sirasinda ¢ocuklar daha
once bilmedikleri yeni bir konu ile karsilagabilirler. Bu ilk deneyim, ¢ocuklarin siireg
icerinde ilk defa karsilastiklar1 bu sézciikleri sik sik kullanarak, yeni sozciikler 6grenmelerini
saglayabilir. Ozellikle okul 6ncesi dénemde drama, soyut sdzciiklerin 6greniminde de bir
yontem olarak kullanilabilir. Egitimciler bu yontemi kullanarak, ¢ocuklarin soyut sdzciikleri
ve kavramlar1 hareketler yolu ile canlandirip ifade ederek, daha kolay 6grenmelini
saglayabilirler.

Yapilan etkinlikler, cocuga konusma, diisiinme, dinleme, anlatma ve birbiriyle iletisim
kurma deneyimleri saglayarak dil ve iletisim becerisinin gelisimini olumlu ydnde
desteklemektedir. Bedensel ve sozlii ifade giiciinii gelistiren bu etkinlikler sirasinda ¢ocuk,
kendini daha iyi ifade etmeyi 6grenir. Zaman igerisinde ¢ocuklar birbirlerini anlamak ve
kendini ifade etmek icin sesini daha iyi kullanmayi, diizgiin bir sekilde konusmayi,
baskalarini dinlemeyi, ses tonlamalarini ve mimiklerini kullanmay1 6grenmektedirler.

Resim1.3: Okul dncesi egitimde dramatik etkinlikler



1.1.1.3.Sosyal Duygusal Gelisim

Bireyin kisilik kazanimi ve sosyallesmesinin temelleri, okul 6ncesi donemde
atilmaktadir. Bu donemde cocugun sosyal duygusal gelisimini desteklemeye yonelik
etkinliklerden biri de dramatik etkinlikler ve dramadir. Yapilan c¢aligmalar, dramanin
cocugun toplumsal yasama uyumunu, isbirliginin geregini, olumlu iligkiler kurma yollarini,
olaylan farkli bakis acilariyla degerlendirme yeteneklerini gelistirdigini gostermektedir.

Dramatik etkinlikler ve drama, duygu egitiminde dzel bir yere sahiptir. Ozellikle okul
oncesi egitimde, duygular1 tanima ve ifade etme konusunda drama 6nemli bir yere sahiptir.
Drama, bireylerin kendi duygularimi anlamalari yaninda, g¢evresindeki degisik goriigleri
kesfetmelerine de yardimeci olmaktadir. Drama, cocuklarin olaylara baskalarmin goziiyle
bakmalarini, bdylece onlari daha iyi anlamalarini, kisaca empati becerilerinin gelisimini
kolaylastirmaktadir. Cocuk etkinlikler sirasinda kendini bagkasinin yerine koyarak
farkindalik gelistirebilir ve bu sekilde bagkalarmi anlamaya calisir. Karakterlerin kim
oldugu, neden oyle davrandigi, digerleriyle ilgisi ve problemleri ele alisina karar verene
kadar karsisindakini hakkinda ¢ok sey 6grenen ¢ocuk, daha kolay iletisim kurmaya baslar.

Okul oOncesi donemde dramatik etkinlikler ve drama, cocugun hayal giiciinii
calistirmasini ve deneyimlerini bilingli olarak bagkalar ile iliskilendirmesini saglar. Boylece
cocuk sOyledikleri, hareketleri, yaptiklari iizerinde daha fazla kontrol sahibi olur ve kendine
giiven duyar. Ayrica drama etkinlikleri, ¢ocuklarin iglerinden geldigi gibi davranmalarina
firsat vererek rahatlamalarini saglar.

Resim 1.4: Okul 6ncesi egitimde dramatik etkinlikler

1.1.1.4.Motor Gelisim

Drama ve Dramatik etkinlikler yoluyla ¢cocuk, kendi bedenini tanir ve bedeniyle neler
yapabilecegini ¢ok iyi bilir. Miizik ya da ritim esliginde, beden pargalarinin ¢esitli yerlerini
hareket ettirmeyi ve yiirlimeyi, kosmayi, atlamayi, yuvarlanmayi, ziplamayi, biiyiik ya da
kiiciik adimlar atmayi, dans etmeyi, siiriinmeyi, tirmanmayi, durmayir ve donmay1
deneyimler. Grup etkinliklerinde diger arkadaslariyla birbirlerine dokunmadan ve
carpismadan etkilesime girerek, bedenlerini daha iyi kullanabilirler.



1.1.1.5.0zbakim Becerileri

Cocuklar 0Ozellikle dramatik etkinliklerde, 6z bakim becerilerini dogrudan
gelistirebilme sansina sahiptirler. Etkinlikler sirasinda, ¢ocuklar kendilerini ve viicutlarinin
parcalarm1 en dogal yolla tanirlar ve viicut parcalarini farkli fonksiyonlar i¢in de kullanma
firsat1 bulurlar. Boylece giinliik hayat icinde kullanilacak ¢esitli davranislar, en dogru sekilde
kazanilmis olur.

1.2. Dramatik etkinlik plam1 hazirlamada dikkat edilmesi gereken
noktalar

Okul oncesi donemde dramatik etkinlikler planli yapilan c¢alismalardir. Bu nedenle
egitimcinin ¢aligmalar dncesinde iyi bir planlama yapmas: gerekmektedir. Egitimci planini
hazirlarken;

Cocuklarin yas ve gelisim diizeylerine

Calisma yapilacak grubun 6zelliklerine

Grubun sayisina

Etkinliklerde kolaydan zora dogru bir sira izlenmesine

Belirlenen kazanim gostergelerine uygun olmasina dikkat etmelidir.

VVVYYVY

Ayn1 zamanda;

»  Uygulayacagi dramatik etkinlik ve drama planini, ¢ocuklarin dikkat siiresine,
ortamin kosullarina baglh olarak degisebilecek esneklikte hazirlamalidir.

> Dramatik etkinlikler, okul oOncesi donemin ilk yillarinda sadece 1sinma
calismalar1 seklinde planlanabilir. Bu ¢alismalar duyu egitimi, farkindalik
gelisimi, iletisim becerileri, yasam becerileri vb. destekleyecektir. Dramanin
esas calismalar1 olan rol yapma ve dogaclama calismalarina ¢ocuklarin hazir
hale gelmelerini saglayacaktir.

> Cocuklarin yas ve gelisim diizeylerine gore dramatik egitim plani;

> “Isinma/Hazirlik, Canlandirma, Degerlendirme ve Rahatlama Calismalar1”
seklinde yapilir ve uygulanir. Bu slirecte, 1sinma ve rahatlama ¢alismalarina
ihtiya¢ duyulan her agamada yer verilebilir.

> Okul oOncesi egitimde biitlin yas gruplarinda 1sinma calismalar1 yapilmadan
canlandirma asamasina gecilemez.

> Isinma/hazirlik ¢aligmalarinda, giiven, uyum ve konsantrasyona yonelik 1sinma
calismalari ile hazirligin saglanmasi 6nemlidir.

> Belirlenen kazanim ve gostergelere uygun olarak plani hazirlayan egitimei,
calisma yapacagi alani ¢alisma Oncesinde diizenlemeli; kullanacagr malzemeyi
segmeli ve ortama yerlestirmelidir. Cocuklarin dikkat siireleri kisa oldugundan
etkinlik iceriginin agiklanmasindan sonra hazirlik yapildiginda, g¢ocuklarin
yapilacak etkinligi hatirlamalar1 zorlasacaktir.

> Cevreyi dis uyaricilardan armndirmalidir.

> Lider, kendisi ve cocuklar i¢in hareketlerini engellemeyecek giysiler tercih
etmelidir.



> Etkinlik sirasinda ¢ocuklarin bir asamadan digerine ge¢melerinde uyarici ya da
hareketin ritminin degistirilmesini hatirlatan ses uyaricilarim1 (davul, def, zil,
diidiik vb.) dnceden se¢melidir.

> Etkinligin uygulanmasinda, ¢ocuklarin zevkle caligmalarinin oncelikli oldugu
unutulmamalidir.

> Grubun biitliniiniin etkili iletisimi desteklenmelidir. Grup ¢alismalarinda grubun
siklikla farkl kisilerden olusmasi yonlendirilmelidir.

> Uygulamalarda degisik ritimlerde miizikler kullanilarak, ¢ocuklarin ¢aligmalara
yogunlagmalar1 desteklenmelidir.

1.3. Drama Etkinlik Plam1 Sablonu
Drama etkinlik plam sablonunda yer almasi gereken bashklar sunlardir:
> Etkinligin Ad1

Etkinligin icerigine uygun, etkinlik hakkinda ipucu veren, c¢ocuklarda merak
uyandiran basliktir.

> Yas Grubu

Etkinligin uygulanacagi gruptaki ¢cocuklarin yasidir.
> Konu

Ogretmenin (liderin) amaca ydnelik sectigi basliktir.
> Siire

Drama etkinliklerine ayrilan zaman ¢ocuklarin yaslarina, 6zelliklerine ve ilgilerine
gore 30-60 dakika arasinda degisir.

> Kazanim ve Gostergeler

Cocuklarin gelisimsel ozellikleri géz oniinde bulundurularak okul Oncesi egitim
programindaki kazanim ve gostergeler arasindan, yapilan etkinlik sonucu ulagilmasi
beklenenler, gelisim alanlar belirtilerek acik bir sekilde yazilir.

> Kullanilacak Yontem ve Teknikler

Dramada kullanilan yontem ve tekniklerden (dogaglama, pandomim, rol oynama,
dramatizasyon, hikdye tamamlama, taklidi oyun, yaratici dans) faydalanilir.

10



»  Materyaller

Cocuklarin drama ¢aligmalarina katilimini kolaylastiran nesneler, etkinligin igerigine
uygun olarak ihtiya¢ duyulan arag-geregler, oyuncaklar, kostiim ve aksesuarlar, kagit, kalem,
makas, kartlar vb. malzemelerin belirtildigi boliimdiir. Ozellikle c¢ocuklar arasinda
kendiliginden gelisen dramatik oyunlarda dramatik oyun merkezinde ya da drama salonunda
bulundurulan ara¢ gereglerden yararlamilabilir. Ancak her drama etkinliginde materyal
kullanmak gerekmeyebilir. Ciinkii dramada en temel arag¢ katilimcinin kendisidir.

> Ortam

Etkinligin yapilacagi ortam (sinif, bahce, drama salonu vb.) ve bu ortamda drama
etkinligi i¢cin yapilacak diizenlemelerin (afis asilmasi, dekor olusturulmasi, sandalyelerin
dizilmesi vb.) belirtildigi boliimdiir. Drama i¢in en ideal ortam, 6zel olarak hazirlanmig sinif
ya da atdlyelerdir.

> Ogrenme Siireci

Uygulanacak drama etkinligi ile ilgili bilgi, yonerge, rol dagilimi ve uygulamanin
aciklandig1 boliimdiir.

Drama etkinligi tek basina yapilabilecek bir etkinlik oldugu gibi farkli etkinliklerle
biitiinlestirilerek de uygulanabilir. Eger drama etkinligi tek bir etkinlik olarak uygulanacaksa
O0grenme siireci dramada kullanilan; 1sinma g¢aligmalari, esas calisma (Canlandirma) ve
rahatlama ve degerlendirme ¢aligmalar1 asamalarina uygun olarak hazirlanir. Ancak farkli bir
etkinligin ardindan biitiinlestirilmis bir etkinlik olarak hazirlanacaksa 6grenme siirecinde bu
asamalardan sadece esas c¢alisma kismina yer verilebilir. Ornegin sanat calismasinda
hazirlanan hayvan maskeleri kullanilarak ¢ocuklara hayvan ses ve hareketlerinin dramatize
edilmesi biitiinlestirilmis bir etkinliktir. Bu etkinlik planlanirken 1sinma calismalaria yer
verilmeyebilir.

> Degerlendirme
Etkinligin amacina ulasip ulasilmadiginin belirtildigi boliimdiir. Lider (6gretmen)

etkinlikle ilgili olumlu ve olumsuz notlart bu bolime kaydeder. Bu boliim lidere daha
sonraki etkinlikleri planlamada yol gdsterir.
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Bu basliklarin yer aldigi dramatik etkinlik sablonu asagidaki gibidir;

DRAMA ETKIiNLIiK PLANI

Etkinligin Ad1

Yas Grubu

Konu

Siire

Kazanim ve Gostergeler

Kullanilacak Yontem ve

Teknikler

Materyal

Ortam

Ogrenme Siireci

Degerlendirme

Drama Etkinlik Plam Ornegi;

DRAMA ETKINLIK PLANI
Etkinligin Ad1 Deniz Altina Yolculuk
Yas Grubu 48-60 Ay
Konu Deniz altinda bulunan canh ve cansiz varhklar
Siire 20 -25 dakika
Bilissel Gelisim

Kazanim ve
Gostergeler

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri: Nesne/durum/olay1 bir siire sonra yeniden sdyler.
Hatirladiklarint yeni durumlarda kullanir.

Dil Gelisimi

Kazanim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarim1  kullanir.
Gostergeleri: Ciumle kurarken isim, fiil, sifat, baglag, cogul
ifadeler, zarf, zamir, edat, isim durumlar1 ve olumsuzluk
yapilarini kullanir.

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konugma sirasinda goz temasi kurar. Jest ve
mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.
Konugmayr baslatir. Konusmay1 siirdliriir. Konusmay1
sonlandirir. Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler. Duygu ve
diisiincelerinin nedenlerini sdyler.
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Kazamim 8: Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/izledikleri  ile ilgili  sorulara cevap  verir.
Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir. Dinlediklerini/
izlediklerini resim, miizik, drama, siir, 0ykii gibi ¢esitli yollarla
sergiler.

Kazamim 10: Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri kullanarak olay, oykii gibi
kompozisyonlar olusturur.

Motor Gelisim

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.
Gostergeleri: Agirligini bir noktadan digerine aktarir.

Sosyal Duygusal Gelisim
Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade
eder. Ozgiin 6zellikler tasiyan triinler olusturur.

Kullanilacak

Yontem ve Rol Oynama, Dogaglama

Teknikler
Mavi ¢Op posetleri, koli bandi, resim kagitlari, yapistirici, makas

Materyal ve artik materyaller, Deniz alt1 ile ilgili kostiim ve aksesuarlar,
Miizik cd si ve miizik ¢alar, deniz alt1 ile ilgili gorsel materyaller
( resim, dergi, slayt vb)

Ortam Salon, sinif ( Uygun hava kosullarinda agik alanda da oynanabilir)

Ogrenme Siireci

Isinma Calhismasi:

Biitiin ¢ocuklar el ele tutusarak daire olustururlar. Lider “Sizler
kocaman bir denizsiniz. Miizigin ritmine uygun olarak
dalgalamyorsunuz.’’der. Cocuklar miizigin ritmine uygun olarak
ellerini birakmadan kollariyla dalga hareketi yaparlar. Lider
“denizde dalgalar algald1, simdi yiikseldi” gibi yonergeler vererek
cocuklarin kollarini indirip kaldirmalarini saglar.
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Esas Calisma: ( Rol Oynama, Dogaclama)

Lider cocuklarla birlikte mavi ¢op posetlerini ( ya da grapon
kagidi, mavi jelatin, mavi kumas vb.) koli band1 ile birlestirerek
deniz gorintiisli i¢in uygun materyal olusturulur. Bu materyalin
her kosesinden bir c¢ocuk tutar. Bu c¢ocuklar denizi
canlandiracaklardir. Ara sira algalip yiikselerek, sallayarak deniz
dalgasi olustururlar. Diger ¢ocuklara istekleri de dikkate alinarak
denizin altinda bulunan canli ya da cansiz varlik rolleri( Denizalti,
ahtapot, balik, yengec¢, midye, su yilani, yosun, mercan vb)
dagiilir. Miizik, kostiim, aksesuarlar ve yiiz boyama ile
zenginlestirilerek deniz alt1 canlandirilir.

Rahatlama Calismasi:
Lider ¢ocuklara “ Hi¢ denize gittiniz mi, ylizdiiniiz mii, neler
gordiiniiz? “ gibi sorular yoneltir. Cocuklardan cevaplari
alindiktan sonra “ Denizin altinda neler oldugunu hi¢ merak
ettiniz mi? Sizce neler vardir? “ vb sorulari sorar, tahmin ve
cevaplar1 alir. Daha sonra denizin altinda neler oldugu ile ilgili
gorselleri kullanarak(resim, dergi, kart, slayt vb) bilgi verir.

Resim kagitlari, yapistirici, makas ve artik materyallerin hazir
bulundugu masalara ¢ocuklar alinir. Cocuklardan bu malzemeleri
kullanarak deniz altinda bulunan varliklardan birini yapmalar1
istenir. Yapilan iriinler iplere baglanarak mobil olusturulur ve
sinifa asilir.

Degerlendirme

Ogrenme siirecinde paylagilanlar drama liderinin rehberliginde
degerlendirilir. Lider, katilimcilara bu siiregte neler yasadiklari,
neler diistindiikleri ve hissettiklerini sorar. Biitiin katilimcilarin
degerlendirme yapmasi desteklenir.
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UYGULAMA FAALIYETI

Asagidaki islemleri tamamladiginizda okul Oncesi egitim programinda yer alan
kazanim ve gostergelere uygun bir drama etkinlik plani hazirlayabileceksiniz.

Islem basamaklar

Oneriler

Yapilacak ¢alisma i¢in sinif
arkadaslarinizla bir grup olusturunuz.

» Grup sayisinin yapilacak ¢alismaya
uygun olmasina 6zen gostermelisiniz.

Grubunuzla birlikte, calismanizda
kullanacaginiz okul dncesi egitim
programinda yer alan Kazanim ve
Gostergelerinizi belirleyiniz.

> Milli Egitim Bakanligi Okul Oncesi
egitim Programindan Kazanim ve

Gostergelerinizi belirlemelisiniz.

Grubunuzla, drama etkinlikleri plani i¢in
kullanacagimiz sablonu inceleyiniz.

Sablonunuzda bulunan bilgileri
inceleyerek ne gibi bilgilere ihtiyaciniz
oldugunu belirleyiniz ve
aragtirmalisiniz.

Belirlediginiz kazanim ve gostergelere
uygun bir drama etkinlik siireci
belirleyiniz.

Belirlediginiz dramatik etkinlik
siirecinde; “Isinma, Canlandirma,
Degerlendirme ve Rahatlama
Calismalari’nin olmasina dikkat
etmelisiniz.

Plan sablonunda yer alan ilgili diger
boliimleri grup arkadaslariizla
tamamlayiniz.

Gruptaki her tiyenin aktif katilimi ile
caligmalarinizi yliriitmelisiniz.

Ogrenme siirecini drama etkinliginin
biitiin agamalarina yer vererek
hazirlaymiz.

Hazirladiginiz 6grenme siirecinin,
belirlediginiz kazanim ve gostergelere
uygun oldugunu kontrol etmelisiniz.

Hazirladiginiz drama etkinlik planini
siniftaki diger grup arkadaglariniza
sununuz.

Sunumunuzda biitiin grup olarak aktif
gorev almalisiniz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen
bilgiler dogru ise ( D ), yanhs ise ( Y ) yazimiz.

1. () Dramatik etkinlikler sayesinde ¢ocuklar, baskalarinin bakis agisindan onun nasil
hissettigini anlayabilmekte, gercek deneyim olmaksizin duygusal deneyimlerle
cevreleriyle ilgili etkili bilgi toplayabilmektedir.

2. () Okul oncesi egitimde uygulanan dramatik etkinliklerin, kazanim gostergelere
uygun olmasi gerekmez.

3. ( )“mus gibi” oyun, imgelemde eylemlerin nesnelerden ¢ok diisiincelerden dogdugu,
anlamlarin baskin oldugu bir diinyanin yaratimini kapsamaktadir.

4. () Okul oncesi egitimde drama, cocugun problemlere kendine 6zgii yollarla ¢6ziim
buldugu, kendini ifade yollarindan biridir.

5. () Cocuklar okul 6ncesi egitimde drama etkinliklerinde yeni fikirler liretmez, verilen
etkinlikleri uygular.

6. () Dramatik etkinlikler ve drama, ¢ocuklarin yasant1 yoluyla 6§renmelerini saglayan,
hayal gii¢lerini ve yaraticiliklarini destekleyen bir sanat dalidir.

7. () Dramatik etkinlikler ve dramanin, ¢ocugun sozciik dagarciginin gelisiminde
onemli bir etkisi yoktur.

8. () Okul 6ncesi donemde dramatik etkinlikler planlanmadan yapilabilir.

9. () Drama, ¢ocuklarin olaylara bagkalarinin géziiyle bakmalarini, boylece onlar1 daha
iyl anlamalarini, kisaca empati becerilerinin gelisimini kolaylagtirmaktadir.

10. ( ) Uygulanacak drama etkinligi ile ilgili bilgi, yonerge, rol dagilimi ve uygulamanin
aciklandig1 boliimdiir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtar ile karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise diger 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETIi-2

OGRENME KAZANIMI

Dramatik  etkinlikler —dosyasini, ozelliklerine uygun olarak hazirlayarak
sunabileceksiniz.

ARASTIRMA

> Okul oncesi egitimde uygulanabilecek dramatik etkinlik 6rneklerini arastiriniz.
> Belirlediginiz etkinlik O6rneklerini, grup c¢alismasi ig¢inde g¢ocuklarin yas ve
gelisim ozelliklerine gore tartisiniz.

> Siif ortaminda ¢aligmalarinizin sunumunu yapiniz.

2.DRAMATIK ETKINLIKLER DOSYASI
HAZIRLAMA VE SUNMA

2.1. Dramatik Etkinliklerin Okul Oncesi Egitim Etkinliklerinde
Kullanimi

Okul oncesi egitim programinda yer alan drama etkinlikleri, belirlenen kazanim ve
gostergeler dogrultusunda tek olarak wuygulanabilecegi gibi diger etkinliklerle
biitiinlestirilmis olarak da uygulanabilir. Etkinliklerin, belirlenen kazanim ve gostergelere
uygun olarak planlanmasi ve uygulanmasi gerekir.

Okul oOncesi egitimde yer alan etkinliklerin tamami ile dramatik etkinlikler
kullanilabilir. “Mig gibi” yapilarak canlandirilan bu etkinlikler birer dramatik etkinliktir.
Okul oncesi egitimde yer alan Tiirkce, sanat, miizik, hareket, oyun, fen, matematik
etkinlikleri ve alan gezileri, dramanin tekniklerinden yaralanilarak daha etkin olarak
uygulanabilir.
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Resim 2.1: Okul oncesi egitimde dramatik etkinlikler

> Dramatik Etkinlikler ve Tiirkce Etkinlikleri;

Tiirkce etkinligi cocuklarin Tiirkceyi dogru ve gilizel konusmasini saglamak, sozciik
dagarciklarini gelistirmek ve iletisim becerilerini artirmak igin planlanan etkinliklerdir.
Tiirkce etkinlikleri g¢ocuklarin severek katildiklari ve dramatize edilmeye en uygun
etkinliklerdendir.

Belirlenen kazanim ve gostergeler dogrultusunda, o6ykii olusturma calismasinin
sonunda bu Oykiiniin ¢ocuklar tarafindan veya kuklalar kullanilarak canlandirilmast,
dramatik etkinliklerin Tiirk¢e etkinliginde kullanimina 6rnektir.

> Dramatik Etkinlikler ve Sanat Etkinlikleri;

Sanat etkinlikleri ¢ocugun yaraticiligimi ve hayal giicinii kullanarak problem
¢Ozmesine, elestirel ve ¢Oziim odakli diisinmesine olanak taniyan etkinliklerdir. Sanat
etkinlikleri aynm1 zamanda c¢ocuklarin kendilerini ifade ederek iletisim becerilerini
geligtirmesine yardimci olur.

Belirlenen kazanim ve gostergeler dogrultusunda ziyaret edilen bir sanat atdlyesinde
yapilacak drama c¢aligmasi, smifta bir ressam ya da heykeltirasi canlandirarak sanat etkinligi
yapma ya da yapilan bir sanat etkinligini kullanarak (6rnegin el baskisiyla yapilan bir
maskeyi kullanarak) canlandirma yapmak, dramatik etkinliklerin sanat etkinliklerinde
kullanimina 6rnektir.
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Resim 2.2: Sanat etkinlikleri ve dramatik etkinlikler

> Dramatik Etkinlikler ve Miizik Etkinlikleri;

Sesleri dinleme, seslerin neye ait oldugunu hayal etme, onlar1 i¢inden geldigi sekilde
canlandirma, yaratict dans faaliyetleri, sarkilarin sozlerini hareketlerle canlandirma gibi
caligmalar, dramatik etkinliklerin miizik etkinliklerinde kullanimina 6rnek olarak verilebilir.

it N :
Resim 2.3: Miizik etkinliginde dramatik etkinlikler
> Dramatik Etkinlikler ve Hareket Etkinlikleri;

Hareket etkinliginin amaci, ¢ocuklarin temel hareket becerilerini gelistirerek ¢cocugun
fiziksel, motor, bilissel, dil, sosyal ve duygusal, gelisimine ve 6z bakim becerilerine katkida
bulunmaktir. Hareket etkinliklerinde, ¢ocuklari bireysel 6zelliklerini dikkate alan, onlar
giidiileyici, benlik algilarin1 ve 6zgiivenlerini pekistirici etkinliklere yer verilir. Dramanin
ozellikle 1sinma/hazirlik ¢aligmalari boliimiinde hareket etkinliklerinden 6nemli diizeyde
yararlanilir. Hareket etkinlikleri dramatize edilerek canlandirildiginda c¢ocuklar i¢in daha
eglenceli hale gelir. Bu sayede ¢ocuklarin etkinlige isteyerek ve aktif katilimi saglanir.
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Agactan elma toplar gibi uzanma, top gibi yuvarlanma, tavsan gibi ziplama dramatik
etkinliklerin hareket etkinliklerinde kullanimina 6rnektir.

Resim 2.4: Hareket etkinliklerinde dramatik etkinlikler
> Dramatik Etkinlikler ve Oyun Etkinlikleri;

Dramatik oyun, ¢ocuklarin ¢evrelerindeki tiim karakterleri ve hareketleri taklit ettikleri
Ozgiir bir ortamda oynanan oyundur. Bu tiir oyunlar bir grubu gerektirir, bireysel degildir,
anliktir, siiresi kestirilemez, temel olarak dykiinmeye (taklide) dayanir. Rollerin var oldugu,
metnin olmadigi dogaglama ve rol oynama tekniklerinin kullanildigi, gelisimini giindelik
yasantilardan alan bir stirectir. Cocuklarin oynadig1 evcilik oyunlar1 dramatik oyunlarm tipik
Ornegidir. Bu oyunlarda zihinde canlandirmaya dayali oyunlar daha yogundur ve bu
oyunlarda onceden hazirlanmis Oykiiler s6z konusu degildir. Cocuklar g¢esitli rolleri
paylasirlar, bir yetiskinin, liderin, 6gretmenin herhangi bir miidahalesi olmadan bu rolleri
istedikleri gibi oynayarak oyunu siirdiirtirler.

gk ' i TEEL]

Resim 2.5: Oyun etkinliklerinde dramatik etkinlikler
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> Dramatik Etkinlikler ve Fen EtKkinlikleri;

Fen etkinlikleri, c¢ocuklar1 dikkat etmeye, soru sormaya, merak etmeye,
gozlemlemeye, aragtirmaya, incelemeye ve kesfetmeye yonelten etkinliklerdir. Bu
etkinliklerle yasam gerceklerini tanitirken, cocuklarda ¢evre farkindaligi da saglanacaktir.

Herhangi bir seyi inceliyormus-bir hayvani besliyormus- bir bitkiyi suluyormus gibi
yapmak, dogadaki canli ve cansiz varliklar1 gézlemleyip bu varliklarin canlandirmak gibi
calismalar dramatik etkinliklerin fen etkinliklerinde kullanimina 6rnek olarak verilebilir.

» Dramatik Etkinlikler ve Matematik Etkinlikleri;

Matematik egitimi, ¢ocugun bilissel gelisimine katki saglamak, ¢ocuklarda
matematige karsi olumlu bir tutum kazandirmak, ¢ocuklarin 6énceden getirdikleri kavramsal
bilgilerle yeni bilgiler arasinda bag kurmasina yardimci olmak, matematiksel kavramlarin
neden ve nasil kullanildigin1 anlamaya yardimci olmak amacini tagimaktadir.

Az —Cok, Biiyiik- Kiigiik, Say1 gibi kavramlar1 canlandirmak, kendi bedenlerini ya da
nesneleri kullanarak oriintli olusturmak (el ayak izlerini kullanarak oriintii olusturma, bir kiz
bir erkek dizilerek oOriintii olusturma gibi), bazi matematik islemlerini oyunlastirmak,
dramatik etkinliklerin matematik etkinliklerinde kullanimina &rnektir.

2.2. Dramatik Etkinlik Dosyasi1 Olustururken Dikkat Edilmesi
Gereken Noktalar

Dramatik etkinlik dosyasi olusturulurken asagidaki noktalara dikkat edilmesi gerekir;

Okul 6ncesi gocugunun gelisim 6zelliklerine uygun etkinlik se¢imi

Etkinliklerin hangi yas grubu i¢in uygun oldugunu belirtme

Etkinliklerin hangi gelisim alan1 ve kazanim gostergeleri destekledigini belirtme
Caligmada kullanilacak materyalleri belirtme ( Yararlanilacak miizikler ve
kullanilacak her tiirlii ara¢ gerec)

Etkinliklere ait 6grenme siirecini agiklama

Dosyanin hazirliginda yararlanilan kaynaklar1 belirtme

YVV VYVVYV
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2.3. Dramatik Etkinlik Ornekleri

Ornek 1:

Etkinligin Adi: Mutfaktayiz

Yas Grubu:36-48 ay

Kullamilan Materyaller: Mutfak esyasi resimleri kartlari.
Kazanim ve Gostergeleri:

Bilissel Gelisim

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri: Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Dil Gelisimi

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

Kazamim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, oykii gibi g¢esitli
yollarla sergiler.

Motor Gelisim

Kazamim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Belirlenen mesafede yuvarlanir.

Ogrenme Siireci

[k olarak egitimci, etkinligin yapilacagi ortanm hazirlar.

Daha sonra, oyunu oynayacak gruplar1 belirlemek igin her ¢ocuga kartlar
dagitilir.

Kartlarinda ayn1 mutfak esyasi resimleri ¢ikan ¢cocuklar bir grup olusturur.
Diger gruplarda ayni kart se¢im yontemiyle segilir.

Gruplar segtikleri mutfak esyasini canlandirmak i¢in hazirlanir.

Kartlanyla ilgili kostiim ve aksesuar kullanabilirler.

Diger gruplar hangi esyay1 canlandirdiklarini bulmaya galisir.

Sonra canlandirmalar 6gretmenin yonergesiyle biiyiik grupla birlikte yapilir;
Cocuklar simdi mikser olalim.

Mikser gibi kollarimizi sallayalim(¢irpalim).

Simdi hizli hizli sallayalim.

VVVVVVVVY VY
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> Cocuklar simdi oklava olalim.
> Oklava gibi yerde ileri geri hamurumuzun iizerinde yuvarlanalim.
> Tekrar ileri geri yuvarlanalim.

Egitimci, etkinligin sonunda asagidaki degerlendirme sorularini sorar.

Hangi mutfak egyalar1 vardi?

Mutfak esyalarindan mikser nasil hareket etti?
Mutfak esyalarindan oklava nasil hareket etti?
Baska hangi mutfak esyas1 olmak isterdiniz?

Siz mutfak esyasi olsaydiniz nasil hareket ederdiniz?

VVVYY

Ornek 2:

Etkinligin Adi: Yiirtiyelim

Yas Grubu: 48-60 ay

Kullanilan Materyaller: Ritim araglari
Kazamim ve Gaostergeleri:

Bilissel Gelisim

Kazanmim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.

Kazamim 3. Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri: Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Dil Gelisimi

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

Kazamim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, Oykii gibi ¢esitli
yollarla sergiler.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.
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Motor Gelisim

Kazamim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir.

Kazamim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Bedenini, nesneleri ve vurmali galgilar1 kullanarak ritim caligmasi
yapar. Miizik ve ritim esliginde ¢esitli hareketleri ardi ardina yapar.

Ogrenme Siireci

VV YV V

Cocuklardan once davulla ¢aldiginiz ritmi dinlemelerini isteyin. Daha sonra bu
ritimde insanlarin nasil hareket edebilecegini sorun.

Bu ritim bir askeri, bir polisi veya otobiise yiirliyen bir kisiyi hatirlatabilir.

Bu ritim yagh bir insani, agir bir sey tasiyan bir kimseyi veya bir tepeyi
tirmanan birini hatirlatabilir.

Bu ritim eve gitmekte acele eden bir kisiyi hatirlatabilir.

Bu ritim okula ge¢ kalmis bir ¢ocugu, trene yetismek icin kosan birini veya
kap1y1 hizlt hizli vuran bir arkadasi hatirlatabilir.

Ya da bu ritim;

>  Ip atlayan bir cocugu

> Yiiriiyen, emekleyen, diisen tekrar yliriiyen bir bebegi
> Soydugu evden kagmaya ¢alisan bir hirsizi

> Sicrayan bir cocugu vb. hatirlatabilir.

Ornek 3:

Etkinligin Adi: Sarki Soyleyelim

Yas Grubu: 48-60 ay

Kullanilan Materyaller: Uzerinde 1'den S'e kadar ( ya da 1’den 10’a) rakamlarin
bulundugu kartlar

Kazanim ve Gostergeleri:

Bilissel Gelisim

Kazamim 4. Nesneleri sayar.
Gostergeleri: Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir. Saydigi nesnelerin kag tane
oldugunu soyler.

Kazamim 8. Nesne veya varliklarin 6zelliklerini karsilagtirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini, seklini, biiyiikligiinii, uzunlugunu, dokusunu,
sesini, kokusunu, yapildigi malzemeyi, tadini, miktarin1 ve kullanim amaglarini ayirt eder,

karsilagtirir.
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Dil Gelisimi

Kazamim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, oykii gibi g¢esitli
yollarla sergiler.

Motor Gelisim

Kazamim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde cesitli hareketleri ardi ardina yapar.

Ogrenme Siireci

Sanat etkinliklerinde, boya ¢aligmalar1 ve kagit calismalar1 i¢in masalar diizenlenir.
Kesme ve boyama caligsmalari ile say1 kartlart hazirlanir.

Cocuklarla birlikte yere daire seklinde oturulur. Cocuk sayisina yetecek miktarda
hazirlanan rakam kartlar1 ¢cocuklara karisik sekilde dagitilir. Her ¢ocuktan sira ile elindeki
rakam kartin1 tanimlamasini istedikten sonra "Ali Babanin Ciftligi "sarkisin1 asagidaki
sekilde sOylenir. Sarkida adi ve sayis1 gegen hayvan kadar elinde rakam kart1 tutan
cocuklarin kartlarim1 havaya kaldirmalar1 ve ilgili hayvanin ¢ikardigi sesi taklit etmeleri
istenir.

Ali Babanin bir ¢iftligi var,
Ciftliginde iki inegi var.
(lic ar1s1)
(bes at1)
(iki horozu)
.............................. diye bagirr,
Ciftliginde Ali Babanin

Bu etkinlik benzer sekilde dykii anlatimlart sirasinda da uygulanabilir. Say1 saymayi
igeren parmak oyunlarinda ve ritim ¢aligsmalarinda kullanilabilir.

Ornek 4:

Etkinligin Adi: Giizel Bir Giin
Yas Grubu: 48-60 ay
Kullanilan Materyaller:
Kazamim ve Gostergeleri

Biligsel Gelisim

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.
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Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri: Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Dil Gelisimi

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

Kazamim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, Oykii gibi gesitli
yollarla sergiler.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.

Ogrenme Siireci

Cocuklarin giinliik yagamlarina iligkin olaylara doniik eylemler pandomim seklinde
canlandirilabilir.

Yemek yemek

Kitabin resimlerine bakmak
Temizlik yapmak

Yolculuk i¢in bavulunu hazirlamak
Camasir yikamak

Bilgisayar kullanmak

Dolaba giysilerini yerlestirmek vb...

VVVVVYVYVY

Verilen konular uygulamaya doniistiiriilebilir;

Arkadasimz icin dogum giinii partisi hazirliyorsunuz. Once giizel bir masa
hazirlamakla ise baglayacaksiniz. Uzerine ne koyacaksiniz? Pasta mi1? Hediyeler mi? Ne tiir
tabaklar ve catallar kullanacaksiniz? Yalniz misiniz?

Sabah uyandiniz. Hava bulutlu ve giyinip bah¢ede oyun oynayacaksiniz. Hava sicak
mi1? Elinizi yiiziiniizii yikamak i¢in zaman ayirdimz mi? Aynaya baktiniz mi1? Kahvalti
yaptiniz m1?

Ailenizle ormanda piknik yapiyorsunuz. Giizel bir giin, cicekler topladiniz. Tam
yemek yemeye hazirlaniyordunuz ki, aniden c¢ok siddetli bir riizgdr esmeye basladi.
Ardindan da yagmur yagiyor. Mutlulugunuz simdi panige doniistii. Ne yapacaksiniz? Sizi
1slanmaktan koruyacak bir yer bulmalisimiz. Cevrede kosustururken babanizin sesini
duydunuz. Sese dogru yoneldiginizde arabay1 fark ettiniz. Hemen arabaya dogru kostunuz ve
ailenizle birlikte arabaya bindiniz. Artik rahatladiniz.
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Ornek 5:

Etkinligin Adi: Heykel bahcesi

Yas Grubu: 60-72 ay

Kullanmilan Materyaller Miizik (Kitaro), cesitli renklerde ortiiler, kiiglik c¢arsaflar,
¢esitli renklerde ve karakterlerde maskeler

Kazamim ve Gostergeleri:
Bilissel Gelisim

Kazamim 10. Mekéanda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Mekanda konum alir.

Dil Gelisimi

Kazamim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, oykii gibi g¢esitli
yollarla sergiler.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder. )
Gostergeleri: Duygu, disiince ve hayallerini 6zgilin yollarla ifade eder. Ozgiin
ozellikler tagiyan triinler olusturur.

Motor Gelisim

Kazamim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder. Miizik ve ritim esliginde ¢esitli
hareketleri ard1 ardina yapar.

Ogrenme Siireci

Iki gocuk segilir, digerleri simifa dagilarak heykel olurlar. Miizikle birlikte iki gocuk
dans ederken heykellerin arasinda dolasir ve heykellere dokunurlar. Dokunulan ¢ocuklar da
dans etmeye baslar. Biitiin ¢ocuklar dans etmeye baslayinca farkli iki ¢ocuk segilir ve dans
eden heykellere dokunarak tekrar heykel olmalarini saglarlar. Son olarak iki ¢ocukta heykel
olur.
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Ornek 6:

Etkinligin Adi: Cani Sikilan Miizik Aletleri

Yas Grubu: 60-72 ay

Kullanilan Materyaller : Her birinden beser tane, daire seklinde kesilmis kirmizi,
mavi, yesil ve sar1 renklerde karton, fincan, esarp, cetvel, canta.

Kazamim ve Gostergeleri:
Bilissel Gelisim

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.

Kazanmim 19. Problem durumlarina ¢6ziim tiretir.

Gostergeleri: Problemi sdyler. Probleme c¢esitli ¢oziim yollart Onerir. Coziim
yollarindan birini seger. Sectigi ¢6ziim yolunun gerekcesini soyler. Sectigi ¢oziim yolunu
dener. Probleme yaratici ¢ozliim yollar1 Onerir.

Dil Gelisimi

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda goéz temasi kurar. Jest ve mimikleri anlar.
Konusurken jest ve mimiklerini kullanir. Konusmayi baglatir. Konugsmayi siirdiirir.
Konusmay1 sonlandirir. Sohbete katilir. Konugmak igin sirasini bekler. Duygu, diisiince ve
hayallerini sdyler. Duygu ve diisiincelerinin nedenlerini soyler.

Kazamim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, Oykii gibi gesitli
yollarla sergiler.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Nesneleri

alistlmisin disinda kullanir. Ozgiin dzellikler tasiyan iiriinler olusturur.

Kazamm 15. Kendine giivenir.
Gostergeleri: Grup oniinde kendini ifade eder.

Ogrenme Siireci
Ogretmen sandalyeleri cocuklarin kendisini rahatca gorebilecegi sekilde dizer. Daha

onceden sandalyelerin arkasina 4 renkten olusan, S'erli, toplam 20 tane daire seklinde
kartonlar yapistirir.
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Cocuklara hangi miizik aletlerini bildiklerini sorar. Cocuklarin cevaplarini ardindan
"Simdi sandalyelerinizin arkasina bakin, ne yapistirmisim, elinize alin ve havaya
kaldirm"der. Egitimei ayni renkte kartonu olan ¢ocuklarin sinifin uygun yerlerinde grup
olmalarimi ister.

Daha sonra egitimci i¢inde fincan, esarp, cetvel ve ¢cantanin bulundugu kutudan her bir
gruptan bir kisinin yanima gelerek bir tane seg¢mesini ister. Nesneler secildikten sonra
cocuklar gruplarini yanlarina doner.

Evet, cocuklar artik her grubun bir nesnesi var. Biraz once miizik aletlerinden
bahsetmistik. Simdi de miizik aletlerinin bir hikdyesi var ondan bahsedecegim, der.

Ogretmen "miizik aletlerinin canlar1 ¢ok sikilmus. Artik onlar1 siirekli birilerinin
calmasindan, konserden konsere gitmekten ¢ok ama c¢ok sikilmiglar. Degisik bir seyler
yapmak istiyorlarmis ama ne olacagina karar veremiyorlarmis" diyerek hikayeyi yarida
birakar.

Ogretmen, ¢ocuklarin kendi hikAyelerini olusturmalar1 icin onlara siire verir ve
rehberlik eder. Siire sonunda gruplar olusturduklari hikayeleri canlandirirlar.

Yapilan canlandirmalar biitiin grup olarak degerlendirilir. Degerlendirmede; bu

stirecte neler yaptiklari, neler yasadiklar1 ve diislindiiklerini, neler hissettiklerini ifade
etmeleri saglanir.
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UYGULAMA FAALIYETI

Asagidaki islemleri tamamladiginizda okul Oncesi egitime uygun bir dramatik
etkinlikler dosyas1 hazirlayip sunabileceksiniz.

Islem basamaklar Oneriler
» Okul 6ncesi cocugunun gelisim » Kaynak kitaplardan, internetten ve

oOzelliklerine uygun etkinlik secimlerinizi
yapiniz.

kaynak kisilerden yararlanabilirsiniz.

Belirlediginiz etkinligin hangi yas grubu
icin uygun oldugunu belirtiniz.

Bu konuda daha 6nceki bilgi ve
deneyimlerinizden yararlaniniz.

Belirlediginiz etkinliklerin hangi gelisim
alan1 ve kazanim gostergeleri
destekledigini belirtiniz.

Bu konuda MEB Okul Oncesi Egitimi
Programindan yararlaniniz.

Dosyanizda bulunan etkinliklerde
kullanilacak materyalleri belirtiniz.

Etkinliginizde yararlanilacak miizikler
ve kullanilacak her tiirlii ara¢ gereci
yaziniz.

Etkinliklere ait 6grenme siirecini yaziniz.

Ogrenme siireci uygulanacak
dramatik etkinlik ile ilgili bilgi,
yonerge, rol dagilimi ve uygulamanin
aciklandig boliimdiir.

Dramatik etkinlikler dosyasinin
hazirliginda yararlandiginiz kaynaklari
yaziniz.

Kaynaklari, kaynak yazim kurallaria
uygun olarak yaziniz.

Hazirladiginiz dramatik etkinlikler
dosyasini sinif ortaminda arkadaslariniza
sununuz.

Dosyanizi sunarken, hazirlik
stirecinizi ve nelere dikkat ettiginizi
arkadaslarinizla paylasiniz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen
bilgiler dogru ise (D ) yanhs ise (Y ) yazimz.

1. () Okul o6ncesi egitim programinda yer alan drama etkinlikleri, sadece diger
etkinliklerle biitiinlestirilmis olarak uygulanabilir.

2. () Okul 6ncesi egitimde yer alan Tiirkce, sanat, miizik, hareket, oyun, fen, matematik
etkinlikleri ve alan gezileri dramanin tekniklerinden yaralanilarak daha etkin olarak
uygulanabilir.

3. ( )Tirkge etkinliklerinde dramatik etkinliklerin kullanimi uygun degildir.

4. () Cocuklarin oynadig1 evcilik oyunlar1 dramatik oyunlarin tipik 6rnegidir.

5. () Agactan elma toplar gibi uzanma, top gibi yuvarlanma, tavsan gibi ziplama
dramatik etkinliklerin miizik etkinliklerinde kullanimina 6rnektir.

6. () Dramatik etkinlik dosyas1 olusturulurken, hangi kazanim gostergeleri
desteklediginin belirtilmesi gerekli degildir.

7. ( ) Dramatik etkinlik dosyasi olusturulurken, dosyanin hazirliginda yararlanilan
kaynaklar belirtilir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise “Modiil Degerlendirme” ye geciniz.
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MODUL DEGERLENDIRME

Bir dramatik etkinlik planini hazirlayiniz. Planinizi hazirladiktan sonra asagidaki

kontrol listesi ile caligma basamaklarinizi kontrol ederek, uygulayiniz.

KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davraniglardan kazandiginiz becerileri Evet

ve Hayir kutucuklarina (X) isareti koyarak kontrol ediniz.

Degerlendirme Olgiitleri

Evet

Hayir

Okul 6ncesi Egitim Kurumlarinda etkinlikleri gézlemlediniz mi?

Drama Etkinliginin (temasini) konusunu belirlediniz mi?

Konuya uygun ¢alisilacak kazanimlar: belirlediniz mi?

Etkinlik yapilacak ortami incelediniz mi?

Etkinlik ortamini konuya uygun bi¢imde diizenlediniz mi?

Isinma asamasina yonelik ¢aligmay1 se¢tiniz mi?

Canlandirma asamasina yonelik ¢alismay1 sectiniz mi?

Asamalar arasinda gecisler i¢in yonergelerin se¢imini yaptiniz mi?

ol o v B w| | =

. Isinma c¢aligsmalariniz kazanimlara uygun mu?

10.Canlandirma ¢aligmalariniz kazanimlara uygun mu?

11.Calisilacak etkinlikler i¢in sanat/miizik/oyundan yararlandiniz m1?

12.Konunun degerlendirme asamasini yazdiktan sonra tiim asamalari
biitiinliik agisindan okudunuz mu?

13.Tim yonergelerinizi bu etkinlik i¢in degerlendirdiniz mi?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarimizi bir daha gézden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz 0grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitlin cevaplariniz

“Evet” ise bir sonraki modiile gegmek i¢in 6gretmeninize bagvurunuz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETIi-1’NiN CEVAP ANAHTARI

Dogru
Yanhs
Dogru
Dogru
Yanhs
Dogru
Yanhs

Yanhs
Dogru
Dogru
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OGRENME FAALIYETIi-2°’NIN CEVAP ANAHTARI

Yanhs
Dogru
Dogru
Dogru
Yanhs
Yanhs
Dogru
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